                                         Spelregels Keezen       4 of 6 personen
Algemeen

Het spel is afgeleid van ‘‘Mens erger je niet’’

Het doel is om de pionnen in je hokje te krijgen.

De dobbelstenen zijn vervangen door speelkaarten.

De kaarten geven aan hoeveel plaatsen je een pion mag verplaatsen.

Spelregels

1. Een speler begint met schudden en spelen.

2. Hij deelt in de eerste beurt 5 kaarten uit, en vervolgens 4 kaarten per beurt.

3. De speler links van hem begint.

4. Als de kaarten op zijn, schudt de speler links van hem, geeft eerst 5 kaarten en dan 4 kaarten per keer enzovoort.

5. Alle kaarten moeten, indien het mogelijk is, worden gespeeld. Ook als je je daarmee je hok voorbij gaat. Dan zal je nog een ronde moeten lopen.

6. Een gespeelde kaart leg je op het midden van het bord. Waneer er een kaart op het bord is gelegd zal er ook met deze kaart gespeeld moeten worden (tenzij dit achteraf niet mogelijk blijkt te zijn).

7. Kun je geen kaart spelen, leg dan de kaarten open op het midden in het speelbord, 

Je doet even niet meer mee, tot dat je nieuwe kaarten krijgt.

8. De pionnen moeten vooruit in het hokje worden gespeeld, mag niet over de andere heen, dus zorg ervoor dat als je pion binnen is, de pionnen zo veel mogelijk naar achter worden neergezet.

9. Wanneer je alle vier de pionnen binnen hebt, in jouw vakje, mag je met je kaarten je maat helpen, die tegenover je zit. Waneer ook hij zijn vier pionnen in zijn hokje heeft is het spel afgelopen en zijn deze twee personen de winnaar.

10. Wanneer je op een vakje komt waar al een pion staat mag je deze er af gooien. (ook als dit in je eigen nadeel is)

11. Pionnen die op de eigen opzetplaats staan mogen door niemand voorbij gelopen worden. Ook niet door je eigen pionnen. Ook mag de pion niet door een ander van het bord worden gegooid. De pionnen moeten wachten totdat de pion weggaat en de blokkade opheft.

12. Een pion die op de eigen opzetplaats staat mag ook nooit geruild worden door een andere speler met een boer.

De kaarten

Aas
=
opzetten of 1 vooruit

Heer
=
opzetten

Vrouw
=
12 vooruit

Boer
=
Ruilen met pion van andere speler

10
=
10 vooruit

9
=
9 vooruit

8
=
8 vooruit

7
=
7 verplicht met 2 pionnen vooruit, als er 1 pion in het spel is, doorgaan met 1 pion

6
=
6 vooruit

5
=
5 vooruit

4
=
verplicht 4 achteruit

3
=
3 vooruit

2
=
2 vooruit

· Voor een spel met 6 spelers gebruikt u 1½ spel kaarten, (dus u laat bijvoorbeeld alle harten en schoppen eruit)
Blokkade
Een blokkade wordt opgeheven, wanneer de speler van zijn startplaats af gaat. De blokkade geldt ook voor de speler zelf. Die kan ook niet over zijn eigen pion heen. 


Exclusief verkrijgbaar bij: 


Boltoys.nl� Marktplein 31�1721CK Broek op Langedijk 











